Scenariok

Figyelem! A lentebbi leiras személyes benyomadsok alapjan jott létre, valamint az aktualis
béta builden alapszik. Részben, vagy egészében valtozhat a lentebbi koncepcio, legf6képp az egyes
értékek, ill. a jatékban torténd megjelenésiik ( kdzkeletlibb elnevezésiink az Ul ). Hasonldan, azok
szamadra, akik sajat maguk szeretnék kitapasztalni az egyes részeket, érdemesebb varniuk, és nem
elrontaniuk a felfedezés 6rémét. Mindenki mas szamara kellemes és hasznos olvasast!

Az U] patch egyik Ujdonsaga a gyorséttermek kedvel6inek fog leginkabb tetszeni —amolyan
instant elfoglaltsag, egy b6 negyed drara, kotetlenl, ahol még a végén arra is van esély, hogy
jollakj némi loottal. Ha ez nem is sikeril, akkor sem szabad elkeseredni, mivel Gjra és Ujra neki lehet
menni, hatha kicsit szerencsésebbek lesziink.

Na de kezdjiik is az alapokkal.
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Minden scenaridra igaz, hogy:

— hdarom f6t igényel

— nincsenek kotott szerepek, azaz nem kell se tank, se healer

— rovidek, max 15-20 percesek

— fazisokbdl dlinak, amelyeken linearisan végighaladva, teljesitve a végs6 célt nyerhetjiik el
jutalmunkat

— nincs mennyiségi megkotés, azaz a scenario nem lockolddik aznapra, ha végeztiink vele,
lehet Ujra probalkozni ( ellentétben a HC instakkal )

— ugyan a fosztogatdk hdlds munkajat el lehet végezni a legy6zott ellenfeleken, de az igazi
jutalom a végén jon, egy tdska formajdban, amelyet egyvalaki kap meg a harom
részvevlbdl; a szlty6 tartalma egy 463 ilvl kék targy



A scenariok nem keriilnek sokba, a mai, felgyorsult vildgban, mint mindenre, erre is van mar
remek eszkoztar, hisz ki akar 6sszeszedni csapatot, vagy gyalog elmenni valahova. Erre nincs is
szlikség. A HC-khoz hasonldan persze nekivaghatunk csapattal, vagy maganyosan, valaszthatunk
direktben, vagy rabizhatjuk magunkat a véletlenre is. A lényeg, hogy harom raéré karakter legyen a
vildgban valamerre, akik szeretnének egyitt jatszani, de a kiléndsebb kétédést nem szeretik.
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Bloodthirsty Prowler

A nehézségiik mondhatni, hogy a kezdG6bb jatékosokra méretezett, kdszonhet6en annak,
hogy semmilyen fix szerep nincs, igy konnyedén leklizdhet6nek kell lennie akdr harom ugyanolyan
classnak, akik mindannyian DPS-ek.

Amennyi scenario, annyiféle fazisra van osztva az adott esemény, amelybdl lehet:

— targyak gylijtogetése

— kisebb erejl ellenfelek garmadaval torténd legySzése
— egy—egy miniboss likvidalasa

— avagy csak felkutatni valamit / valakit

Az egyszer(iség kedvéért, a folytatasos kildetésekhez hasonldan, az egyes fazisokat jeloli a
rendszer, igy kvazi lehetetlen eltévedni. Mivel nem lehet abban bizni, hogy lesz megfelel6
mennyiség(i DPS / heal a partyban, ezért a scenaridk folyamatosan segitenek ebben benniinket —
vagy kapunk egy Uj gombot, amit haszndlva brutdlis AoE-t tudunk zuditani ellenfeleinkre, vagy
pedig az eseményhez tartozé NPC segit némi gyégyitdssal rajtunk.

Az eddigi kiegészit6k elhiresiilt ( és gyakorlatilag egyetlen ) csoportos kiildetése is
scenaridéva alakult, azaz az eddigi Aréna — viadalokat, amelyeket Nagrandon at Twilight Highlandsig
kellett megivnunk, immar scenario formajaban var reank.
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Miért is érdemes latogatni a scenariokat? El6szor is taldn azért, mert révidek és egyszer(ek.
A bétdban kiprobaltak egyike sem tartott 20 percnél tovabb, és talan egy karakterhalallal jart
Osszesen ugy, hogy mindegyiket el&szor lattak az illet6k. Raid el6tt, ha mar nincs idénk egy HC-ra,
ezzel még el lehet (itni az id6t. Az achievementek kedveldire itt is var egy rakat kihivds, amelyekbdl
vannak egyszerlbbek és viccesebbek, de vannak csapatmunkat igényléek is. Valamint a végén

mindenki némi pénzjutalomban részeslil, és lehetGséget kap arra, hogy ha Fortuna neki kedvez,
akkor még egy HC insta szintd lootra is szert tegyen.
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Mennyire lesz ez vetélytarsa az 6tf6s (heroic) labirintusoknak? Szerintem nehezen
O0sszemérhetd a dolog. Egy tapasztaltabb harmas, ha pl. guilden belll 6sszedll a csapat, konnyedén
takarithatja, és szerelkezhet fel; viszont a mindenféle dungeonok kihivas szintje sem olyan nagy
mar jelenleg, igy valdszin(ileg jobban jarnak, ha inkdbb valamilyen 6tféset keresnek, ahol egységnyi
id6 alatt joval tobb lootot taldlhatnak ( és kapnak valor / justice pontot is ). Egyedil, f6leg az elején,
igencsak vonzd lehet — kis szerencsével hamar lehet véletlenszer( lootokhoz jutni, amelyek
( akarcsak a quest jutalmak ) a karakterre vannak szabva, igy, ha mi jutunk a jutalomtaskahoz, akkor
maris orvendhetiink valamilyen ( jobban vagy kevésbé ) hasznos targynak.

Azt megjdsolni, hogy hosszu tavon mennyire lesz ezt élvezetes latogatni, nos, egyel6re
beldthatatlan. Talan a hozza tartozé achievementek miatt sokan fogjak latogatni hosszu ideig, ill.
mindig ott lesz, ha épp csak egy negyed érank van, mire torténne valami ( kezd6dne a raid,
ranéznék az Aukcios Hazra, stb. ). A kés6bbiekben lehetséges, hogy lesznek majd olyan scenaridk,
amelyek komolyabb csapatmunkat igényelnek majd, vagy épp jobb felszerelésbe 6lt6z6tt csapatot.
Az biztos, hogy jelenleg egy jopofa fejlesztést kaptunk, amely kivaléan alkalmas arra, hogy elissiink
egy kis id6t, mindenféle stressz vagy kotottség nélkil. A tobbi majd kideril a jovében.
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