Raidek és gearolddas

Figyelem! A lentebbi leiras személyes benyomdasok alapjan jott Iétre, valamint az
aktualis béta builden alapszik. Részben, vagy egészében valtozhat a lentebbi koncepcio,
legf6képp az egyes értékek, ill. a jatékban torténd megjelenésiik ( kozkeletlibb elnevezésiink
az Ul ). Hasonldan, azok szdmdra, akik sajat maguk szeretnék kitapasztalni az egyes részeket,
érdemesebb varniuk, és nem elrontaniuk a felfedezés 6romét. Mindenki mas szadmara
kellemes és hasznos olvasast!

A WoW sarokpontjairdl lesz sz6 az aldbbiakban. Minden kiegészits, legyen az nagyobb, avagy
kisebb |épcs6fok a jaték torténetének alakuldsaban, térvényszerlien magaval hoz Uj kihivasokat és Uj
targyakat. Nem lesz ez masképp most sem. A MoP megannyi Uj lehet&séget teremt majd a karakterek
szinesebbnél szinesebb ( és hatékonynal hatékonyabb ) felszerelésére, az egyszerd, kiildetések
kozben megkaphatd targyakon at egészen a legendas felszerelés szintjéig.

Egy gear mind felett

Lassuk elsé kérben, hogy honnan milyen szint(i felszerelést szerezhetiink majd ( item level
szerinti novekvé sorrendben )!

- ILVL 463 -5 f&s HC labirintusok, valamint scenario jutalmak ( itt a végén egy taskara lehet
dobni, amit a 3 jelentkez6 kozll egyvalaki elvisz, a szerencsés egy véletlenszer( lootot
tud kivenni a tatyébdl )

- ILVL 464 - Dreadful Gladiator Armor (honor pontokbdl)
- ILVL 470 — Szezonalis jutalmak, tugyis mint pl. Hallow's End gy(ir(ik / Brewfast trinketek

- ILVL 476 - Raid Finder gear Mogushun Vaults-bél, néhdny 5 f6s HC lila (jelenleg két ilyen
ismert, az utolsé ellenfelekbdl eshet nagyon ritkan - a Deadman's ring U] verzidja),
Dreadful Gladiator fegyverek (honor pontokbdl) / Nem-Raid szinti, valamilyen médon
készithetd felszerelés

- ILVL 483 - Raid Finder gear Heart of Fear-bél és Terrace of Endless Spring-bél, Conquest
PVP armor

- ILVL 489 - Normal Mogushun Vaults, valor pontért vasarolhaté felszerelés, epikus szintd
gyarthatd cuccok, Malevolent Gladiator fegyverek (conquest pontokért)



- ILVL 497 - Normal Heart of Fear és Terrace of Endless Spring (beleértve az 6sszes Tier
setet is)

- ILVL 502 - Heroic Mogushun Vaults, Malevolent Gladiator fegyverek (conquest pont +
megfelel6 personal rating elérése esetén vasarolhatdak )

- ILVL 509 - Heroic Heart of Fear and Terrace of Endless Spring (beleértve az 6sszes HC Tier
tokent is)

Mint lathato, a jelenlegi allapotban elérhetd maximalis szintl cuccok mintegy tiz szazalékkal
jelentenek jobb felszerelést, mint az egyszerd, barki altal, scenariékban, vagy 6tfGs heroicok
teljesitésével elérhet6ek. Amennyiben belevessziik, hogy a valor pontokat felhasznalva tudjuk majd
az egyes targyainkat még tovabb erésiteni, lathatd, hogy a fokozatossag elég egyenletes az elérhetd
targyak kozott. Mivel el6relathatdlag lesz elég id6 kildetéseket teljesiteni, csapatban fosztogatni az
elérhetd helyeket és gyakorolni a megvaltozott mechanikakat, ezért némileg kénnyebb lesz a
raideket elkezdeni.

Ehhez érkezik még hozza a szélesebb kord valor pont gytijtési lehet6ség, az LFR és World
Bossok loot-rendszerének megvaltoztatasa, a gear upgrade és a raidek késGbbi nyitasa;
Osszességében kijelenthetd, hogy a raidelni vagyd kalandozdk sosem voltak még ennyire
elkényeztetve, mikor arrél volt sz6, hogy megfeleld szintl felszerelést kell gy(jtenilik az elsé igazi
kihivasokra.

Fosztogatas Pandariaban

A raidelés néhany alaptétele megvaltozik majd, ezek kozill kett6t érintenék csak jelen
esetben. Az egyik a raidek nyitdsanak késleltetése — ami igazabdl csak a kezdeti hénapot érinti majd.
A cél kettds — egyrészrél a progress guildek folyamatosan sapitoznak azon, ha egy tier sokaig tart, és
napi 36 éraban ,kell” ezzel foglalkozniuk, nem kimélve a Kardcsonyt, vagy egyéb linnepeket. Ez egy Uj
tier esetén fokozottan igaz, hisz sok — sok éra folyamatos jaték kell ahhoz, hogy a karakter egydltaldn
betehesse oda a labat, majd innentdl kezdédik csak az igazi vetélkedés. igy a verseny nem csak arrdl
fog szdlni, hogy ki tud tébb embert 6sszeszedni, akik képesek alvas nélkil ellenni heteket — késGbb,
amikor megnyilnak a raidek ( és azok heroic véltozatai ) Ugyis lesz elég elfoglaltsdguk. Nem mellesleg
nem okoz az problémat, hogy nem lehet a leend§ Uj classt beleeréltetni a raidbe — hisz hidba
szeretne valaki Monkkal jatszani, és lenne is adott esetben helye a raidben, ha annak szintezése
haromszoros id6be keril a tobbiekéhez képest, igy szoba se johet kezdéskor. Mindamellett az
egyszeri jatékosok is jol jarnak — minden guildben vannak olyanok, akik inkabb gyorsabban Iépnék a
szinteket, és tudnak is erre id6t szanni, és vannak olyanok, akiknek épp akkor nem feltétlen jut erre
szabadidejiik. A Monk class esetlikben hatvanyozott hatranyként johet eld, hisz valasztaniuk kell,
hogy raidelni akarnak —e ( ill. a raid 6sszejon —e egyaltalan ), avagy inkabb kiprobaljak az
Ujdonsagokat. Rengeteg érdekesség lesz, amibe bele lehet merilni, ahogy kijon az Uj kiegészitd, az,
hogy a raidek nem lesznek azonnal kéztiik, nem hatrany, s6t. Természetesen a Realm First!
achievementek megmaradnak a versenyszellem( jatékosoknak.



Emellett a gearolédds is megvaltozik, a jaték azon része, ahol elsGsorban ismeretlen tarsakkal
vagunk majd neki, hogy kdzosen végezziink egy hegynyi behemoéttal, a jutalmazast megvaltoztattak.
LFR és World Bossok esetén a rendszer nem az eddigi mddon, az ellenfél legy6zését kdvetben fix
szamu lootot ajanl fel, ami eloszlik a raidben résztvevdk kézott, hanem mindenki egy sajat dobast
kovetSen vagy kap egy targyat, amely megfelel§ szamara, vagy sem. Kicsit egyszerisitve — mind a
jatékosok, mind a boss ‘dob’ egyet, és ha a jatékos tobbet dob, mint legy6z6ttje, akkor kap egy
targyat a taskajabdl. igy akar mindenki kaphat valamilyen szamara hasznos felszerelést, de persze az
is lehet, hogy senki sem. A rendszer Ugy valogatja ki ezt, hogy az épp aktualis szerepkorének
megfelel6 targgyal jutalmazza a szerencsést ( azaz ha épp tank szerepkorben vettél részt, akkor tank
lootot kapsz, ha healerként, akkor healert ). Nincs tobbé abbdl probléma, hogy LFR kezdésekor
felméred, miszerint a sajat tokenedre tobb, mint tizenot jelentkezé is van, igyhogy maris hagyod ott
a csapatot; mindentdl fliggetlenil kapsz jutalmat, ha elég szerencsés vagy. Természetesen normal és
heroic raidek esetén megmarad a régi rendszer.

Mindezeken felil arra is lehet&ség lesz, hogy heti szinten teljesitslink egy kiildetést, amely
nem mas, mint 100 érme 6sszegy(ijtése; ha ezeket bevaltjuk, akkor kapunk egy Charmot, amelyet fel
tudunk arra hasznalni, hogy nagyobb eséllyel kapjunk majd valamit egy — egy szérny legy6zésekor. Ez
azt jelenti, hogy LFR és World Boss esetén Ujradobhatunk, ha az elsé nem sikerilt, de arra is, hogy
normal és heroic esetben, ha nem taldlhaté semmi szamunkra értékes ( vagy nem mi kapjuk meg ),
akkor elhaszndlva, kapjunk egy taskat, amiben potencialisan lehet egy targy, amit egyébként az adott
boss loot-tablajaban szerepel. Mivel ez akdr heroic szinten is mikodik, ezért érdemes lehet vele
betdrazni, ellenben LFR és World Boss szinten kiviil hasznalata kdzel sem garantdl semmilyen fix
targyat; a kapott taskdban konnyen lehet ( s6t, ez lesz a gyakoribb ), hogy csak némi arany, kaja, gem
és adott esetben flaska lesz.

Nézzik at az egyes raideket, hogy hol, mi is var reank!




Mogu'shan Vaults

A Moguk elsé blikkre leginkabb a Taurenekre emlékeztetnek, ez a kiiléno6s faj egykor egész
Pandariat uralta. Megalkotasukkor ( a lovas harcmodort leszamitva ) talan a mongolok szolgalhattak
leginkdbb alapul a készit6k szamara. Nekik is volt egy nevezetes vezérik, aki legy6z6tt mindent és
mindenkit, majd megépitette élete fém(ivét, amely most rank var, hogy belevessiik magunkat. A
Lorewalkers frakciot természetesen kiilonosképp érdekli ez, hisz megannyi titkot rejt a mélye, igy
Veliik egyitt juthatunk egyre beljebb, hogy végil megtudjuk, mi is az a legmélyebb titok, amely
mindeziddig felfedezetlen maradt. Ha ez még nem lenne elég, csatdba keveredhetiink itt némileg
ismeret ellenfelekkel is, hisz a Zandalar trollok is szeretnék kifosztani a helyet, hogy ezzel allitsak
vissza régi dicsGségiiket.

Ez a raid lesz az amolyan beugrd, els6ként fog megnyilni, és egy darabig a raidek kozdl
egyedil ez lesz majd elérhet6. Bar a Moguk elsésorban Townlong Steppesben taldlhatdak, maga az
instance Kun-Lai Summit északkeleti részén taldlhato.

Ellenfelek sorjaban:

- The Stone Guard. Amolyan belépé ellenfelek, par igencsak diihds k6oroszlan, amelyek
minden héten mds — mas kombindcidban rontanak majd rank. Heroic szinten fokozott
WSAD skillre lesz majd sziikségiink a legy6zésiikhoz

- Fengthe Accursed. Szegény Mogut egyszer lopdson kaptdk, és azéta is itt kisérti a
szerencséjlket kisértéeket. Ehhez kisérleti kisértet — kinzokészulékeket hasznal. Kész
kinszenvedés lesz a harc, annyi bizonyos

- Gara'jal the Spiritbinder. A Zandalar torzs képvisel6je. Legy&zéséhez meg kell jarni a
szellemvildgot, j6 trollhoz méltdan elGszeretettel veszti el a fejét, ha érzi, hogy
hamarosan elveszti a fejét. Totemek és Voodoo, ami csak kell

- The Spirit Kings. Szegények nem kerltek fel egyetlen pénzre se, még a TizMogus
bankjegyen is mas szerepel, nem csoda, hogy nem tudnak békében nyugodni. A csata
menete érdekes, sorban kell megktizdeniink ellenfeleinkkel, de ha az egyiket likvidaltuk,
attdl még a csatatéren marad, és megidézi specidlis képességeit; igy a végén mar
négyféle boss képességeire is figyelni kell

- Elegon. Alagon nagy cimbordja, csak épp O sarkanyformdban. Kétfazisu csata, Ulduart
idéz6 csatatérrel, némileg uj lakberendezdvel, aki a jdde motivumokat részesitette
elényben

- Will of the Emperor. A f6boss, ill. bossok. Az antik miveltségliek szamara a kinai
agyagkatonak bizonydra ismerdsek, itt is egy Iégidnyi ilyennel keriliink szemkozt. Az 4j
talent — rendszer egyik igazolasa lesz ez a harc, ahol rengeteg CC-re lesz sziikséglink, igy
valdszinlileg nagyon valtozatos, és PvP talentekkel is b6ven rendelkezé talent-
kiosztasokat tudunk majd tesztelni



press is not o
(laxxi are gatherin
sault on her throt
repared. And neither

ime to strike is soon.

Heart of Fear

A Mantidok egy titokzatos ok miatt felébredtek évszazados almukbdl, és most egész
Pandariat fenyegetik. Kik is szallhatndnak sikeresebben harcba vellik, mint akik mar tlicskét — bogarat
ledldokoltek némi bonusz tapasztalatért? A josagos bogarak persze segitenek minket majd a gonosz
bogarak ellen, igazolva a tényt, hogy bogdr boganak farkasa. Szerencsére pdarzasi ritualéra nem kerdl
majd sor, elég lehangold is lenne, ha a végén nemzés cimén segitonk fejét egyszer csak leharapna egy
hangulatba jott néstény.

Elméletileg csak a valamikor késGbb fog megnyilni, par héttel Mogu’shan Vaults utan. Dread
Wasten taldlhatjuk a bejaratat.

Az ellenfelek:

- Imperial Vizier Zor'lok. Maris itt van az elsé ellenfél, aki testszagdval szeretné elbdditani
ellenfeleit. Tobb platformon kell majd kiizdenink, kerilgetni az Atramedeshez hasonld
hang-koroket ( remélhetSleg minimalis hitbox mellett ), fedezniink tarsainkat ( na nem
ugy!), és bujkalnunk a tdmegpusztité Aok eldl

- Blade Lord Ta'yak. El — el tlinik, nagy pofonokat oszt, és tornaddkat idéz. Természetesen a
szabaly mindig igaz — ha nem sikerul érdekes mechanikakat kitalalni egy bosshoz, akkor
legaldbb a nevébe dobj bele par aposztréfot, hogy unikumnak hangozzék. Akik szerették
kite-olni az ellenfeleiket, most kiélhetik magukat

- Garalon. Nala nem igaz a mondas, hogy csak a fejét, hogy meg ne santuljon.
Monstrumként forog egy kijel6lt célpont felé, a tankoknak ezt kell lekdvetnitk, ill. a raid
sebzésért kijelolt tagjainak némi koromreszelést végrehajtaniuk. Rhyolithal biztos
gyonyor( gyermekeik lennének, legaldbbis a cipGipart fellenditenék



Amber-Shaper Un'sok. Az egyik legérdekesebb boss. Kicsit Prof. Putrit idézi, ahogy
mindenféle lényekké vdltoztat minket, amivel meg kell akaddlyoznunk, hogy telit6djon a
terem pacakkal, vagy beérjen egy — egy varazslat. Emellett még sok érdekesség var itt
rank, az elsé par kill utdn 6rom lesz ide Uj embereket hozni. Egyes raid leaderek biztosan
nem kevés fekete kakast fognak teliholdkor aldozni, hogy nehogy ‘az a bizonyos’ emberke
kapja az atvaltoztatast a raidbdl

- Grand Empress Shek'zeer. A féellenfél. Ki mas lenne, mint a Mantidok kiralyngje.
Kizdhetlink majd ellene, aztan tanui lehetiink gyava visszavonuldsanak, hogy 6rei
legy6zése utan végezziink Vele is. Itt mar el6keril a Sha, az igazi ellenfél, amely mindenki
lelke mélyén ott van, aki ivott mar 70 fokos torkoélypalinkat

Gatelof Endless Spring

Terrace of Endless Spring

Gyakorlatilag a kiegészit6 elsé tierjének végsé raidje. Csak joval késSbb ( hetekkel az elsé raid
nyitasa utdn ) tehetjiik be ide majd a labunkat, illetve jelen dllapotban csak ugy, ha el6tte
kitakaritottuk a Mantidok lakta Heart of Fear raidet. Itt mar a kalandozasaink folyaman ujra és ujra
felbukkand sotétség, a Sha ellen fogunk kiizdeni, lelkiink megmérettetik, s felvezetédik a késébbi
konfliktusok egyik mozgatérugdja, a mindenkiben lakd sotétség és fény harca. A raid vidam neve
mogott mélységes borzalmak rejtéznek, ami még a sokat latott kalandozdkat, és taldan még Mulder és
Scully Gigynokoket is megrettentené.

Egyértelmlien ez az elsé tier kirdly — raidje, belépni a Veiled Star mini-zéna fel6l lehet majd.
Akiket itt talalhatunk:

- Protectors of the Endless. Ismét némi Ulduar utanérzés ( illetve az id6sebbek AQ-ra
asszocialhatnak ). Harom ellenfél, tetszéleges 6lési sorrend, ha valamilyen elhullik, a



tobbi felgydgyul és Uj képességeket kap... valahol mintha mar lattunk volna ilyet. No nem
baj, par wipe majd frissiti az emlékeket

- Tsulong. Végre Ujra egy sarkany, ami sokkal inkdbb sarkanyszer(i, nem pedig egy tervrajz
és egy kristalyvdza szentségtelen gyermeke. lgazi partyarc, bulizik éjjel és nappal. Az
el6bbiben a Sha altal adott energidkat hasznalja elpusztitadsunkra, mig utdbbinal
gyogyitani tudjuk, igy szabaditva meg a Sha befolyastdl. A healerek biztos szeretni fogjak
az 500%-os healing done buffot

- Lei Shi. Egy aranyos kis elementallal nézhetiink szembe, akit természetesen atjar a Sha
ereje. Mi sem egyszer(ibb — gyorsan meg kell szabaditani féldi szenvedéseitdl, figyelve ra,
hogy amikor a pajzsot teszi fel magara, akkor inkabb az addokat Ussik. Persze LFR-ben
ezt valdszinlileg nem lesz egyszerl elmagyardzni tarsainknak

- Sha of Fear. Mindenki fél valamitél, ki attol, hogy kiomlik a sore, ki attdl, hogy id6 el6tt
apuka ( vagy anyuka ) lesz. A raid fGellenfele, aki szerényen csak a Dread Wastes
Uralkoddja cimet viseli, elGszeretettel fogja egy téssel kivégezni a tankokat. Ezen kivil
igyekszik majd megfélemliteni a csapattagokat, és nem csak Vele, hanem az altala
iranyitott pandakkal is csatdznunk kell majd. Végre itt lesz a lehet6ség, hogy azok, akiket
kiborit a panddk cukisaga, ledldokoljenek parszazat az elGrelathatdé wipe-ok folyaman

Az utébbi két raidben lesznek megtaldlhatdak a 'tokenes bossok', azaz ide kell majd
jarni, ha setet szeretnénk viselni. A Monk token a Warrior — Hunter — Sdmdan harmasba épl
majd be, azaz igy fog kinézni a token-rendszer:

Warrior - Hunter - Shaman — Monk
Paladin - Priest - Warlock
Rogue - Death Knight - Mage - Druid

EgyelGre ennyit, sok sikert és killekben gazdag kiegészit6t mindenkinek!
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