Pet Battle

Figyelem! A lentebbi leiras személyes benyomasok alapjan jott |étre, valamint az aktualis
béta builden alapszik. Részben, vagy egészében valtozhat a lentebbi koncepcid, legf6képp az egyes
értékek, ill. a jatékban torténé megjelenésiik ( kozkeletlibb elnevezésiink az Ul ). Hasonldan, azok
szamara, akik sajat maguk szeretnék kitapasztalni az egyes részeket, érdemesebb varniuk, és nem
elrontaniuk a felfedezés 6romét. Mindenki mas szamara kellemes és hasznos olvasast!

A MoP egyik érdekes Ujdonsaga az eddig gy(ijtott petek fejlesztése, a velilk valé harc, és
( nem utolso sorban ) kereskedés. Azaz idvozliink Téged a Pokemonok vildgaban!

Az alapotlet pofonegyszer( — ha mar van a jatékban tébb, mint 150 ( jelenleg, élesben ) pet,
amelyek elszaladgalnak korilotted, és nagynéha 6sszebalhéznak mas petekkel, akkor lehessen ezeket
haszndlni masra is. Az 6tletet tovdbbgondolva persze nem csak a mar meglévé peteket lehessen
haszndlni, hanem lehessen teljesen Ujakat befogni, fejleszteni, felkeresni NPC-ket, akikkel harcolni
lehet ( és akik szintén tobb pettel allnak ki ellenilink ), 6sszemérhetjiik petjeinket masokéval, és ha
ugy tartja kedviink, akkor felcsapva hivatalos pet-trainernek, egy — egy alacsonyabb szint( petet
megvehetiink, felfejleszthetjik, majd a kiképzett peteket eladhatjuk masoknak. Innentdl
megprobalom a pet szét ritkabban haszndlni.

Ahogyan annyi minden mas is, kis bardtaink is accounthoz két6dnek majd — azaz egyfajta
szerverek kozotti pénz-mozgatast is lehetévé tesz majd a feature; ha tobb realmon is van pénziink, és
szeretnénk 0sszevonni, akkor az egyik helyen megvesziink vmi combosabb, dragdbb jészagot, majd a
masik szerveren eladjuk az AH-ban, igy mozgatva at a pénzt. Emellett persze ez az altozéknak jo hir,



hisz igy pl. gyorsabban lehet hozzajutni az Argentes niiniikékhez, ha tobb karakterrel, mas — mast
veszink.

Mar szintezés kozben megtanulhatjuk eme fontos skillt, amint elérjik az 5. szintet, igy
fejlédés kozben is elszérakozhatunk ezzel. MindGsszesen annyit kell tennilink, hogy megkérdeziink a
févarosokban egy szamunkra szimpatikus 6rt, hogy merre is taldlhatd a Pet Battle Trainer, majd Téle
elsajatitjuk eme skillt. Egybél egy brutdlis haziallatot is vehetlink, egy Ivl1 nyulat vagy csirkét, amelyet
kiképezve kés6bb képes lesz sarkanyok torkat is feltépni, és jeleskedik az él6holtak pusztitasaban.

A Pet Battle skill elsajatitasa tobb lehet6séget is ad, nézzlik ezeket sorjaban:
- wild petek keresése
- dllataink harcrendjének megszervezése
- kedvenceink fajtai, er6sségi sorrendje
- wild petekkel valé harg, ill. azok elejtése
- Pet Master NPC-k kihivasa
- PvP Pet Battle, é16 ellenfelek ellen, véletlenszertien

- taktikak, érdekességek, jové, értékelés

Wild petek — Hiv a természet!

Amint megtanultuk a Pet Battle-t, egybdl lehetévé valik, hogy a minimapon, a szokasos
madszerrel, keresslink kdbor allatkakat. Ahogy jarunk — kellink a vildgban, szép z6ld tappancsok
jelennek majd meg, amelyek jelzik, hogy hol is taldlhatunk magunknak ellenfelet. Ha az egeret
ravissziik, akkor kiirja a szintjiiket, neviiket. Erdekesség, hogy jelenleg jelzi a masok &ltal elghivott
peteket is, csak épp piros karikaval — ez valszeg, csak egy BUG jelenleg. Szintjiket a minimapon nem

irja ki, csak akkor, ha kitargetoljuk majd a szokasos mddszerrel ( Iasd bal oldal ).




Petek harcrendje — A haboru miivészete

Elég hamar lehetGvé valik, hogy a kezdeti, maganyos Terminator kedvenciink mellé tarsakat
adjunk, s 0sszealljon a Tuti Trid. Egyrészrél a petek képerny6jén atnevezhetjik a mindenféle
Iényeket, kedviink szerint, s igy indulhat harcba Peti, a nydl, Rambd, a bogar és Hosszukolbasz, a
kigyd. Ezeken tul szemrevételezhetjiik a szoba johet6 kiskedvencek képességeit és tulajdonsagait
( sebesség, hp, tdmadas, skillek és tipus ), hogy megtaldljuk az idealis felallast. A jobb fels§ sarokban
Iévé ikonnal, 10 perces CD-vel felgydgyithatjuk ( ha elpusztult, akkor feltdmaszthatjuk, ez esetben is
max életerdre keril ) a csatakban elhullott hésdket. Ugyanigy a Stable Master is fel tudja 6ket
gyogyitani, valamint vannak targyak, amelyek szintén rendbehozzdk 6ket. A sorrend is fontos —
vannak olyanok, amelyek kezdének sokkal jobbak, mint késGbbi csatlésnak. Ha megvan a
( szerintlink ) idealis setup, akkor irany bintetni!
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Petek fajtai — David Attenborough bemutatja

Vérengz6 gyilkosainkat kétféleképpen lehet csoportositani — egyrészt tipus szerint ( pl. critter
vagy beast ), masrészt pedig el6fordulds szerint ( poor — common —uncommon —rare ). Az elsé azt
adja meg, hogy milyen speckdkkal bir ( pl. az undead-ok feltdmadnak, ha leverik 6ket, a beast-ek
tobbet sebeznek mar sebzett ellenfelekbe ), és azt, hogy mi ellen erds v. épp ellenkezbleg, mi az, ami
tobbet sebez rajta ( a crittereket a beastek fenyitik, az undead-eket a critterek, stb. ). Ezeket mind le
lehet olvasni az adott pet tipus leirdsandl, ill. az action bar-on is jelzi, egy piros szin( lefelé mutaté
nyillal, hogy ez bizony nem sokat fog az adott ellenfél ellen érni, vagy épp z6lden, hogy akar
1shotolhatja is az ellenfelet. Egy beast tipusu kigyonak is lehet humanoid tipust tdmadasa, ha
megfelel szintet ér el, és azt valasztjuk szamara, de természetesen alapbdl minden tipus a sajat
fajtajanak megfelel6 sebzésformakkal bir. A ritkasag ( azon tul, hogy mennyire konnyl megszerezni)
azt is jelenti, hogy adott szinten milyen jol skaldzédnak a tulajdonsagai. Egy poor, vagy common



allatkanak ( azonos tipuson beliil, tehat ha mindkett6 pl. beast ) siman 10-15%-al is akar rosszabbak a
statjai, mint egy rare-nek, igy értelemszer(ien ilyeneket érdemes haszndlni, ezeket jé fejleszteni. Arrdl
nem is beszélve, hogy a rare peteknek vannak extrabb skilljei, amelyeket jobban lehet hasznalni, és
0sszekombindlni a tobbivel. Ezen tul két ugyanolyan petnek is lehetnek eltéréek a tulajdonsagai — az
egyik jobban tdmad, a masiknak tobb életereje van. Erdemes erre figyelni, és olyanokat elkapni,
amelyek szdmunkra inkdbb megfeleléek.

Pet harc — Sziiletett gyilkosok

A pusztdban kdszalé peteket elég egyszerlien lehet harcra kényszeriteni — elég egy jobb
egérgombbal valé kattintas, és maris elkezd6dik a harc! Itt egy igencsak bonyolult action bar jon fel,
amelyen a pet ( maximum ) harom képességét tudjuk hasznalni, bédnuszban cserélhetiink peteket,
megprobalhatjuk elkapni ellenfellinket ( pokeball helyett ketreccel ), ill. feladhatjuk a harcot.
Kezdetben néha még megtortént, hogy a harc induldsakor meghalt az 6sszes kijelolt gladiatorunk az
ellenféllel egyiitt, valamint voltak a vilagban olyan helyek ( pl barlangok ), ahol nem lehetett csatazni
— szerencsére ezeket javitottdk. Ennél mar csak az pikansabb, mikor valamilyen repkedd petet néziink
ki, amely 100 yardra van a talajtdl, igy maximum vagyakozd tekintettel nézhetjiik, de ki nem
hivhatjuk. Ha mégis 6sszejon a harc, akkor az batran kiall elleniink, ill. brutalis kommandadnk ellen,
ami ( remélhetéleg ) foldbe dongoli az oktalan pondrét. Amig a kihivottak 4. szintlek, egyedil jonnek,
kés6bb mar hivnak egy havert, 15. szinten pedig még egyet, igy harmasban dallnak ki nagyreményd
csapatunk ellen. Ez egyrészt nehezités, masrészrél pedig konnyités szamunkra, ha ritka peteket
akarunk elkapni. Mivel nem csak azt lehet csapdazni, amit kihivtunk, ezért pl. akkor, ha egy magasban
repkedd mihaszndt akarunk befogni, akkor elég, ha kereslink a megadott terileten belll egy foldi
ellenfelet, és reménykediink benne, hogy a cimbordk kdzoétt, akiket hiv magaval, lesz a repkedd, akit
el tudunk kapni. Erre egy szabaly van csupancsak — ha az ellenfél életereje lecsékken a 35%-4ra, akkor
meg lehet prébalni elkapni. Ilyenkor radobunk egy ketrecet, ami vagy sikeril, és a maris a miénk ( egy
csataban csak 1 zsdkmanyunk lehet ) lesz, ha a csatat megnyerjiik, avagy nem sikeril csapddaba ejteni,
és probalkozhatunk a kovetkez6 korben megint. Persze addig ellenfelliink b&szen tdmad minket, igy
sokszor egyszer(ibb kivégezni az ellent ( f6leg, hogy magasabb szint(i célpontokat ritkan lehet elfogni
elsére ). Egy tipusu petbdl ( pl. nyul ) 3 lehet maximum egyszerre, tébbet nem lehet elfogni. Ezek
lehetnek kiilénboz6 szintliek, ill. pl bogarakbdl is van tobbféle, ilyenkor csak a nevek szamitanak, azaz
lehet egyszerre 3 fire beetle és 3 golden beetle. Ha sikerlil megnyerni a csatat, akkor csapatunk
Osszes tagja, ami részt vett a csatdban ( tehat ha nem vettik el§, csak a hattérben vakargatta
valamelyik csdpjat, akkor NEM! ) kap xp-t az ellenfelekért. Ez elsésorban az ellenfelek szintjétél és
szamatdl flugg, értelemszerlien tébb xp-t kap akkor is, ha naldnal magasabb szint( ellenfelet gy6zott
le (ilyenkor ki is irja, hogy milyen bdnuszt kaptunk ). Ha valamelyiket elérte a vég, akkor nem kap xp-
t, ugyhogy érdemes atvaltani masikra, ha az egyik mar leharcolt lett. A csataban elszenvedett
sérilések felét a harc utan visszagyogyuljak mini agyutoltelékeink.



Pet Battle Masterek — Mester és Margarita

A vilagban, a kontinenseken elszdrva van néhany Pet Battle Master, akiket ha felkeresiink, akkor
meg lehet vellik mérk&zni. Az indité questet frakcidnk févarosaban kapjuk ehhez. Ha
gy6zedelmeskedink, akkor egyrészrél kapunk némi jutalmat arany formajaban, masrészrél
valamilyen egyéb jutalmat ( pérdzt, amin tudjuk vezetni bliszkeségeinket, vagy dézsat, amelyben
megflurddhetnek, ill kotszert, amivel fel tudjuk gydgyitani a sebesiiltjeinket ). A Pet Battle Masterek
harom petet birtokolnak, értelemszertien mindegyik le kell gyézni. Elég kovér bénusz jar a
ledaraldsukért, viszont ha mar egyszer legy6ztiik ket, akkor tobbszor nem keménykednek. Sajnos
alacsony szinten nem nagyon taktikaznak, és cserélgetik a peteket, hanem csak kiildik ket sorban a
vagoéhidra, de magasabb szinten ez valtozik, és mar némi taktikat is hasznalnak. Alapvet6en a két
kontinensen lehet kezdeni az alap mesterek kihivasat, amelyeket ha legy6ziink, akkor kapunk egy
specialis kildetést, miszerint keressik fel és prébaljuk meg legy6zni a kontinens Grand Master Pet
Battle specialistajat. O mar joval izmosabb, mint a tébbiek — mig az egyszer(i Mesterek inkabb a
terllethez igazodnak allatkdikkal, ahol megtaldlhatdak ( igy pl. Searing Gorgen harom sarkanyfidkat
kell méresre tanitani ), a Grand Masterek valogatott hadosztalyt allitanak ki. Természetesen csata
el6tt fel lehet mérni, hogy mivel is dllunk szemben, ellenfellink koril ott kdborolnak csatldsai, ill. el is
indithatjuk a harcot, és egybdl elszaladhatunk, miutdn felmértiik, hogy milyen ellenfelekkel is kell
majd megmérkéznink. Itt mar sziikség lesz elit osztagunk képességeinek finom — hangolasara, hogy a
megfelel6 tamaddsi formakkal vonuljunk fel. Kharazan mellett és Winterspringben van egy — egy
nagymester, akiket, ha legy6ziink, akkor utana napi kildetés formajaban csiszolhatjuk rajta még
tudasunkat. Erre nagy sziikségiink van — mig ezek a mesterek 19. szint( Iényekkel birnak, Outlanden,
ahova atkildenek kévetkezé 1épcsSben, mar a sima mesterek is 22-24. szint(i ellenfeleket kapnak el
a kalapbdl. Ha egy sima mestert legy6ziink, akkor kapunk egy debuffot, amely megakadalyozza, hogy
Ot percig csatdzzunk egy masik egyszer( mesterrel ( a Grand Masterek tehat nem adnak ilyen
debuffot, és debuff birtokaban is lehet vellik csatazni ). Ha legy6zziik az 6sszes kontinens

nagymesterét, akkor specialis jutalomban részesiilhetiink.




Harc mas jatékosok ellen — A Hegylaké

A petek képerny6 aljan van egy gomb, amivel jelentkezni lehet Pet Battle-ra mas jatékosok ellen.
Ez igen egyszer(i — sorsol egy ellenfelet, ha taldlt, akkor jelzi, mintha csak valamilyen dungeonba
keresnénk csapatot, majd, ha épp raériink, akkor mar kiizdhetiink is. A rendszer igyekszik szintben
hasonlé ellenfelet vdlasztani. Csak a gy6zelmeket szamlalja, nem lehet statisztikazni a vesztett
kiizdelmekrdl, viszont itt mar érdekes ellenfelekre lehet bukkanni. Tobb a taktikazasi lehetGség is, és
mégiscsak jobb egy masik jatékost a foldbe tiporni, mint egy készald Al-t. A Iényeg, hogy a végén csak
egy maradhat! Természetesen van rd lehet6ség, hogy direktben hivjunk ki egy arra készald ongyilkos
- jeloltet.
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Select a pet!

Erdekességek, és kitekintés a jov6be — 28 héttel késébb

Nem tudom, hogy mekkora perspektiva és jové el6tt all a rendszer. Potencidl mar most van
benne, és az biztos, hogy jelen allapotaban még nem kihivdja a PvE / PvP klasszikus parositasnak. Kis
atalakitds utan talan még az lehet — rendszeres versenyek, ladderek, kiilonleges kedvencek, érdekes
kombak, stb. Az biztos, hogy iszonyatosan le tud kotni a cucc — ahogy fejlédnek, egyre érdekesebb
képességekre tesznek szert, egyre tobb lehetdséghdl lehet valogatni, amelyekkel egymasra éplilé
képesség-kombinacidkkal ki lehet hozni egész hatékony dolgokat. Megfelel6 managementtel,
jutalmakkal és balance — teremtéssel teljesen jél hasznalhatd rendszert lehet 6sszehozni. En magam
addig jutottam, hogy az alap két kontinenst kitakaritottam, és Outlenden csatdzgattam, illetve
szétnéztem Scholozarban Uj petek utan. Remek id6toltés tud lenni, jelen allapotban talan még tébb
kombindcid is van benne, mint a karakter gearolédasaban; ott megvan a 2-3 elérendé cap, majd



utana egy prio stat, és ennyi. Az biztos, hogy pl. régészkedés kdzben élvezetes adott esetben
megszakitani a repkedést 1-1 harc erejéig. Innentél pedig par érdekesség, stratégia, ilyesmik:

- awild petek legnagyobb része vagy beast, vagy critter. Emiatt érdemes befogni egy repld
petet, azzal j6 eséllyel indulunk az el6bbi ellen harcba, amit befogva mar a crittereket tudjuk
blintetni. Replld petet legegyszerlibben Ashenvale-ben taldlunk, itt van par Rare lepke

- aharcolé felek kdzotti szintkiilonbség nagyon durvan szamit. Ez halmozottan igaz az elején —
egy kezdé6, 1. szintl pettel gyakorlatilag képtelenség legy6zni egy 3. szintlit. Egy 2-3 szintnyi
kiilonbség mar nagyon durvan latszik, rengeteg a miss, hidba gyors aktualis harcosunk, itt ez
mar nem érvényesil, stb. Elvileg ezen is finomhangoltak, igy mdr annyira durvan nem szamit
magasabb szinten par szintnyi kilénbség, de az elején ez igencsak érezhetd

- azelkapott ellenfél valamivel alacsonyabb szinten kezd, amilyen szinten elfogtuk. igy tobb
madszer is van a csapatépitésre — vagy a meglévbeket fejlesztgetijlik, vagy pedig egyre
erdsebbeket probalunk meg befogni, és besorozni. Mindkét mddszernek megvannak az
el6nyei — van par lény, amelynek a képessége nem nagyon taldlhaté meg masoknal
( elsésorban azok, amelyeket valamilyen kilénleges jutalomért lehet megszerezni ), igy
ezekrdl vagy lemondunk, vagy kivarjuk, amig felfejlédik az illetd

- azalapotlet az volt, hogy a petekkel szabadon lehet majd kereskedni, bizonyos hatarok kozétt
(a kilénféle, nagyon specidlisan, vagy dollarért / eurdért megszerezhetd peteken kivil ). Ez
megvaltozott, mivel a Blizzard is felismerte, hogy a fejlédés élménye veszik el, ha mar magas
szintl vérengz§ vadallatokat vesziink meg alapbdl, amelyeket valaki ujjgyakorlatként ejt el.
igy a pusztaban kéborlé wild peteket immar nem lehet eladni, egyediil azokat, amelyeket
valamilyen mddszerrel vettiink a jatékon belll ( pl. az Argenteseket ). Ezekbél viszont a
magasabb szintliek is értékesithet6ek

- vannak képességek, amelyekkel a tartalékban Iévé ellenfeleket is tudjuk sebezni, ill
gyogyitani, valamint a felrakott dotok is szépen ketyegnek. igy pl teljesen jéI mikadik, hogy
Petit csak annyi ideig vesszik el8, amig felpakol valami sokaig ketyeg6 dotot, majd mar rakjuk
is el

- bizonyos lényeket nem lehet elkapni, hidba lehet veliik taldlkozni wild petek kisér&jeként.
llyenek pl a Blizzard Store-bdl jové kiskedvencek

- jelenleg a napi questek, amelyek ezekhez két6dnek, nem adnak se valort, sem pedig coint a
Lucky Charmhoz, de elképzelhetd, hogy a Pandariaban Iévé questek mar adni fognak

- érdemes a mesterekkel minél tobbet kiizdeni, mivel igazan sok tapasztalatot ellentik
szerezhetilink. Ezért is brutalis jelenleg az ugras Azeroth és Outland kodzott; hirtelen
szlikséglink lenne 3-4 szinttel magasabb lényekre, a szintlépés viszont 1200-1500 xp is ezen a
szinten, mig egy sima harc alig 200-300 xp-t hoz csak a konyhara. Ellenben egy Grand Master
elleni kiizdelem ennek tébb, mint kétszerese is lehet

- elég sok képességet gyengitettek, illetve kiegyensulyoztak — az elején néhany képesség,
amely még a tartalékban Iévé ellenfeleket is sebezte, konnyedén eldéntotte a harcot.
Jelenleg sokkal kisebbek a sebzések, igy fokozott szerepe van, hogy mely képességek



sebeznek tobbet, vagy épp kevesebbet az egyes ellenfeleken. igy ra vagyunk kényszeritve,
hogy cserélgessiik dics6 harcosaink tdmaddas - formait, annak fliggvényében, mivel is kell
megmérkGzniink. Hasonldan, kénnyedén 6ssze lehet tenni olyan képesség — kombinaciokat,
amelyekkel egyes wild petekkel nevetve tudunk végezni, igy tudjuk ket konnyen és gyorsan
fejleszteni, ha ilyenekre vadaszunk ( pl. repllé petekkel, illetve azok képességeivel
vizpartokon portyazva )

EgyelGre ennyit a Pet Battle rendszerrdl, remélhetéleg tobb kérdést valaszolt meg, mint

amennyit generadlt. Sok sikert mindenkinek a legf6bb Pokemon mesterré valasban!

Classrun — Omnislash - Arathor



