Altalanos valtozasok

fejtegetések, Uj vilagnézet és tervek a kiegészitére nézve

Figyelem! A lentebbi leiras személyes benyomasok alapjan jott Iétre, valamint az aktualis
béta builden alapszik. Részben, vagy egészében valtozhat a lentebbi koncepcio, legfoképp az egyes
értékek, ill. a jatékban torténd megjelenésiik ( kozkeletiibb elnevezésiink az Ul ). Hasonloan, azok
szamara, akik sajat maguk szeretnék kitapasztalni az egyes részeket, érdemesebb varniuk, €¢s nem
elrontaniuk a felfedezés 6romét. Mindenki mas szamara kellemes €s hasznos olvasast!

Eme rész a kiegészitd altalanos valtoztatasait veszi gorcso ald, azt, hogy milyen szellemben
is képzeli el a Blizzard a folytatast, milyen 1épéseket is tesz afelé, hogy atalakitsa a jatékot, és mind
szélesebb kozonséget szolgaljon ki. Az eddigi legszélesebb attekintést, és leginkabb sajat szajiz
szerinti képet lehet majd olvasni lentebb, amely egyrészrdl az aktualis béta build alapjan
taplalkozik, masrészrol viszont kék postokbol, nyilatkozatokbol és sajat megérzésekbdl merit.
Csapjunk is bele!

A vilag

A WoW-ot leggyakrabban ¢ér¢ kritikak egyike, miszerint hiaba van egy gigantikus vilag,
amelyben honapokat el lehet lenni ugy, hogy sosem latod kétszer ugyanazt a helyet, a jaték ezt nem
tamogatja, nem kényszeriti ki, sot, épp ellenkezdleg, a jaték egy id6 utan masrol sem szol, csak
arrol, hogy alljunk egy helyben, ¢és varjunk arra, hogy induljon a raid, behivjon a rendszer egy
csapatba ¢€s nekiessiink valaminek, vagy csak szimplan, beszélgessiink a haverokkal, akikkel jo
esetben egy guildben vagyunk, ill. real ID ismer6sokként elérhetdek.

Raadésul ha kimozdulunk, akkor sem valami érdekes a vilag — egyediil elvagyunk benne,
alig — alig taldlkozunk méssal; arr6l nem is beszélve, hogy ténylegesen nem vagyunk arra
kényszeritve, hogy kimozduljunk.

Sokféleképpen probalta a WoW fejlesztd-csapata ezt kikiiszobolni — az el6z6 kiegészitokben
tobbféle megoldast lattunk erre. Els6ként bejottek a napi kiildetések, és frakciok, amelyekhez csak
igy lehetett reput szerezni, majd egy csavarral bejottek az olyan zoénak, ahol folyamatosan PvP van,
¢és a legjobb ércek / novények, valamint mindenféle komponensek ( volatile és tarsai ) legjobban itt
voltak elérhetéek. Igy ugyanoda tomariilt a népesség, ha mégis ki akart mozdulni, ahol raadasul
még balhézni is tudott egymassal. A megoldas ideig — 6raig miikddott, de hosszabb tdvon nem élt
meg — sokan irtoztak a PvP-t6l, voltak, akik kicselezték a rendszert, és olyan iddpontokban mentek,
amikor haboritatlanul farmolhattak, kényelmetlen volt a repiild mount nélkiili rendszer, ill. egy id6
utdn mar nem nagyon volt sziikség olyan mennyiségii alapanyagra, hogy mindenki maganak
termelje ki; illetve voltak egyéb forrasok is.



A MoP-ban ismét gondoltak egyet, és bevezették a kdvetkezoket, hogy ne csak a
fovarosokban torténd AFK-rol szdljon a jaték max szinten:

— napi kiildetések, és a hozzajuk kapcsolddo extra jutalmak
— world bossok

— cross-realm teriiletek

— spirit of harmony, mint alapanyag

— challenge modok

— frakciok csak napi kiildetésekkel valo reputacio-szerzése

A jelen allapot szerint ahhoz, hogy minél jobb felszerelést gytijts 0ssze, sziikséged van arra,
hogy napi kiildetéseket csinalj. Ez tobb okbol is igy van — a frakcioktdl csak tigy tudsz vasarolni, és
tudod elkolteni a nehezen megkeresett valor pontjaidat, ha mar minimalisan revered vagy az adott
frakcioval. Els6 ponton igy kapcsolddik dssze a raidelés és az ismétlddo kiildetések rendszere.
Maisodsorban a raid bossok megolése utani extra kincs lehetdsége ( Lucky Charm ) is a napi
kiildetéseken keresztiil valosul majd meg — az egyes kiildetések utan kapunk coinokat, amelyekbdl a
megfelel6 mennyiséget 0sszegylijtve tehetiink majd szert tovabbi kincsekre. Eddig a napi
kiildetések joszerével abbol alltak, hogy az adott csoporttal elérjiik a kivant elismertségi szintet,
majd utana feléjiik se néztiink; ezt kovetden, ha szeretnénk jobb esélyt arra, hogy felszerelésiink
fejloédjon, akkor tovabbra is napizni kell majd. Az 4j volatile /mote cuccok sem specifikusan fognak
jonni, és vizelementalokat kell majd 61dosni ahhoz, hogy megkapjuk a keresett alkatrészt, hanem
egy, altalanos komponens lesz, amelyet barmire fel tudunk hasznalni — ez lesz a Spirit of Harmony.
Ez barmilyen ellenfélbdl elérhetd lesz, de szerencsére azok szamadra, akik nem akarnak csak emiatt
orakat eltdlteni mindenféle Iények legyilkolaszasaval, lehetdségiik lesz egy kiilon arustol ezt
vételezni. Persze, ha valaki sok — sok napi kiildetést letud, akkor tudja majd potolni az esetleges
hianyt.

Mindezek mellé még ott lesznek a pusztaban koborlé ellenfelek is, ahol raadasul a specialis,
egyedi jutalmazas miatt nem vagy rakényszeritve arra, hogy minél kisebb csapattal probald meg
legy6zni azt. Ki kell mozdulnod azért is, ha Challenge modban akarsz nekiesni egy — egy helynek,
erre nem lesz eszkodz, oda kell majd menned ( vagy megkérni a tobbieket, hogy idézzenek oda ).



Es végiil, de nem utolsé sorban, ott lesznek a realmek kozott megosztott zonak. A fejlesztok
igérete alapjan az 0j teriiletek mindegyike ( kevés kivételtdl eltekintve ) gy lesz Iétrehozva, hogy
amennyiben a jaték ugy itéli meg, hogy épp ott és akkor kevesen vannak, viszont mas realmeken is
jatszanak ott jatékosok, akkor Gsszerakja dket, €s amig az adott teriileten beliil vannak, addig latjak
egymast tudjak egymast segiteni, vagy épp ellenkezdleg, meg tudjak a masikat timadni. A vilag
¢lobbé, gazdagabba valik. Az mar csak labjegyzetként adhato hozza, hogy a vildg fazisonkénti
megvaltoztatasat is dtgondoltabban probaljak végrehajtani — Icecrown, avagy Hyjal j6 példa volt ra,
hogyan valtoztatjuk meg a vilagot, s egyben hogyan szakitjak el a jatékosokat. Lehet, hogy
egyszerre tobb szdz jatékos is jelen volt egy adott teriileten, de mivel mas — mas fazisaiban jartak a
kiildetéseknek, ezért alig parat lathattal. A Molten Frontos megoldast kivanjak inkdbb alkalmazni,
ahol, attol fliggetleniil, hogy hogyan haladtal elére, a régebbi részeken tevékenykeddkkel ugyanugy
talalkozhattal. Valamint direktben létrehoztak par helyet, ahol kereshetjiik a bajt, pl. a frissen
bekeriilé Black Market teriiletén is szabadon megtamadhatjuk majd a masik frakcio jatékosait.
Illetve immar ingyenesen lehet okostelefonokrol beszélgetni a guildben 1évé emberekkel.

Osszességében tehat megprobaljdk ebben a kiegészitdben kizavarni a jatékosokat a szabadba
— ahol tovabbi emberkéket csapnak hozzajuk, ha Ggy latszik, hogy nem elég nagy a népsiiriiség.
Persze a megszokott kényelmi funkciok megmaradnak, igy akar az sem kizart, hogy valaki
ugyanugy végezze, mindennapjait, mint eddig. Szintezés kdzben altalaban el lehet érni azt a blivos
hatart, amikor mar a justice pontokat el lehet kolteni az egyes helyeken.

Mennyiben j6 ez? Sokan Ugy érzik, hogy ha a lehetdség adott a jobb cuccokra / extra
kincsekre, akkor az mar kotelezd is. Rengetegen csak napi par orat jatszanak, igy szamukra
valasztani kell — vagy a napizast végzik el, vagy pedig instaznak, kereskednek, beszélgetnek. A HC
jatékosok életritmusa is atalakul majd kissé — eleddig kiegészitd elején, progress iddszakban
rengeteg 1d6t toltottek el, mig késdbb szinte mar csak raidekre logoltak be az egyes emberek. Most
ez utobbit nem nagyon tehetik meg, amennyiben minden hangyanyi esélyt fel akarnak arra
hasznalni, hogy karakteriik fejlodjon.

A jovot, azt, hogy mennyire fog ez sikeresen megvaldsulni, jelenleg nem nagyon latni. Az
biztos, hogy biztosabban benépesiilnek majd a zondk, tobb jatékost lehet majd 1atni, amivel a World
PvP is talan visszatér ( ezt segiti olyan targy megvétele, amivel repiilé6 mountrdl tudjuk majd
lerantani az ellenfeleket ). Kérdés, hogy mennyire fogjak ezt az idokozben elkényelmesedett
jatékosok élményként, és mennyire sziikséges rossz / elviselhetetlen nyligként. Az sem vilagos,
hogy mennyiben lesz értelme a Lucky Charm farmolésanak — lehet, hogy olyannyira kis eséllyel
jelent majd bonusz kincseket, hogy a méasodallasként, a nyaralast is kihagyva farmol6 emberek
atverve érzik majd magukat. Erre valoszintileg csak az id6 ad majd valaszt.

Egyéb, a jatékmechanikat érinto valtoztatasok:

Gemek — Az eddigi gemelési mechanika atalakul ebben a kiegészitoben ( is ). Az eddigi
bevett szokas az volt, hogy az elsédleges statok sokkal — sokkal tobb eldnyt jelentettek, mint a
masodlagosak. Igy, ha valasztani kellett, miszerint 40 erét, vagy 40 critet gemeljen az illet, akkor
egyértelmiien az erdt favorizalta. Egyes specek esetén ( foleg healereknél ) ez modosulhatott, a
spirit ereje ( avagy gyengesége ) miatt, de altaldnosan ez igaz volt. Sok esetben kevert gemeket se
volt érdemes hasznalni, mivel a kapott socket bonusz sokkalta gyengébb volt, mintha csak
egyszerien feltoltottiik volna oket tiszta, elsddleges tulajdonsagot ado ¢kkovekkel. Ezen most
valtoztattak — az 0sszes méasodlagos képességet tartalmazé ké ( mastery, crit, stb. ) pontosan dupla
annyi képesség-pontot ad majd, mint az elsédlegesek. Igy pl. valaszthatunk, hogy 160 agility-t,



vagy 320 expertise-t kapjunk egy — egy gembdl. Mivel a mindenféle masodlagos statok még
legrosszabb esetben sem érnek kevesebbet, mint egy elsddleges fele, ezért sokkal valtozatosabb
gemelésre szamithatunk majd; legalabbis az biztos, hogy nem lesz annyira egyértelmii, hogy
mindenhova csak elsddleges tulajdonsagot adé gemet tegyiink, és akkor mar olyan nagyot nem is
hib4azhatunk.

Castereket érint6 valtozatasok — A DPS-ek szadmara érdekesség lesz, hogy immar szamukra
is hasznos statként fog szolgalni az expertise. {gy talan kénnyebben is lehet majd megkiilonbdztetni,
hogy melyik cucc tartozik inkabb a DPS-ekhez és melyik a healerekhez. A mana maximalizalésra
keriil, az intellect ezen til mar csak a spellek erejét ndveli meg, a spirit pedig a manaregeneracioban
lesz hasznos.

Fozés — A szakacskodas tovabbi 'szakmakra' bomlik, 530as f6zésnél meg tudjuk majd
tanulni a szamunkra szimpatikus specializaciot ( vagy akar az 0sszeset egyszerre ). Mindegyik
fézés-specializacio egy — egy tulajdonsaghoz kotédik majd, igy pl. a Way of the Wok az agilityhez.
Ezek a specializaciok kiilon — kiilon fejlédnek, mikdzben azon kajdkhoz, amelyekhez nem
sziikséges specializacid, a legmagasabbat szamolja. A specializacidkat kiilon — kiilén lehet novelni,
mindegyikhez tartozik feast is. Azok szamara, akik a MoP-ban kezdik el a szakacskodast, lesznek
kiilon, Pandaridban elérhetd receptek, amelyek mar 1. szintt6] fézhetdek, és valamilyen, MoP-ban
konnyen hozzaférhetd alapanyagot igényelnek ( pl. valamilyen halat, amely kdnnyen pecazhato,
vagy arusoktél veheté zoldségek ). Igy egyszeriien és konnyen lehet majd felvinni a fozést, egy j
karakter esetén, nem kell a régi recepteket és alapanyagokat hajkurdszni, annal is inkdbb, mivel
ezen receptek mindaddig narancs szinten fejlesztenek, amig a kovetkez6t meg nem tanuljuk. Ha
felszintezziik a maximumra a fézésiinket, akkor akar még tanitvdnyunk is lehet, egy panda NPC
személyében, akit ki tudunk oktatni a f6z&és minden csinjara.

Jian Ironpaw
<Master of the Oven>
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Spirit of Harmony — Fentebb mar irtam rola, de kiilon is megemliteném. Eme 0j targy segit
majd minket a szakértelmeink novelésében, pl. lehet majd extra transmute-olasra hasznélni, avagy
tokeneket, alapanyagokat, vagy ritka tintdkat venni érte. Alapbol BoP-osak lesznek, de vendor altal
is elérhetd lesz eme targy. Minden ellenségnél lehet ilyen, ill. kistestvére, amibdl tizet
0sszekombinalva kaphatjuk meg a végleges targyat.



Buff és debuff valtoztatasok — [smét 6sszevontak egy adagot, immar pl. a Sunder Armor
effectek is 6sszeadodnak, ha kiilonféle forrasokbdl jonnek ( rogue / druid / warrior ). Emellett a
nyolcféle buffot konnyebben ki lehet sakkozni majd még egy tizf6s raidbdl is.

Dungeonon erdssége — A Blizzard beismerte, hogy az el6z0 kiegészitd startjakor az 6tf0s
dungeonok eréssége eltulzott volt. Allitasuk szerint abbol indultak ki, hogy ennek inkabb csak
0sszeszokottabb, j0l kommunikalo, egy guildben jatsz6 emberek mennek majd neki; a tobbieknek
pedig elég lesz a kapott bonusz tulajdonsadgok ( 5 — 15% ). Jelen allapotban az normal és HC
0tfosok egyszertisodnek, gyorsulnak, €s nem lesz sziikség hozzajuk kiilondsebb gearre. Azok
szamara pedig, akik nagyobb kihivasra vagynak, ott lesznek a Challenge modok, egy napon beliil
1évo végtelen reset lehetdséggel ( ha valami balul siilne el ), maximizalt statokkal €s () boss
képességekkel.

Egyedi kiildetések — A legendaryk kapcsan széles korben magasztaltak a hozzajuk kapcsolo
kiildetéseket, amelyek tobb, mint bonyolultak voltak, am csak egy szlik rétegnek voltak elérhetdek.
A scenariokat kissé atalakitva, és egyszemélyes scendriokat 1étrehozva immar lehetdsége lesz
barkinek, hogy kiszakadva a normal questelésbdl, dinamikusan atalakul6 kiildetésként éljen at
egyes egyediil hasonlo élményeket, mint amihez kordbban csak kevesen tudtak hozzaférni. ,

Egyeldre ennyit attekintés cimén, a legtobbekhez hasonloan én is még csak a homalyban
tapogatdozom, hogy mennyire is lesz eredményes a Blizzard azon igyekezete, hogy megreformalja a
jatékot, €s a lehetd legszélesebb kozonségnek kedvére tegyen — visszahozva a World PvP-t,
kimozgassa a jatékosokat, 6sszehozzon nagyobb kozdsségeket, és aktivizaljon minél tobb embert;
mindekdzben pedig ugy, hogy ne érezziik ezt kdtelezOnek, ne rontsa el a hétvégénket, hogy musz4j
ekkor is elébe iilni a jatéknak, csak azért, hogy a kotelezd egy orankat letudjuk. Egy biztos, ezekre a
valaszt csak szeptember végétdl kaphatjuk majd meg.
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